PAGE  
5

	Министерство образования и науки Российской Федерации

	Федеральное агентство по образованию


Рабочая программа дисциплины

ТЕОРЕТИЧЕСКОЕ И ПРИКЛАДНОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ
ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Основные цели дисциплины:

- обеспечить выпускникам уровень знаний и практических навыков в области теоретического и прикладного программирования соответствующий квалификационным требованиям;
- воспитать у них чувство уверенности в своей профессиональной подготовке.
Задачи дисциплины:
- освоение студентами теоретических основ и практических навыков структурного (процедурного) программирования.
- отработать твердые практические навыки по использованию процедурного программирования для разработки программного обеспечения информационных систем.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ОСВОЕНИЯ СОДЕРЖАНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

В результате изучения дисциплины студент должен:

- иметь представления о современных тенденциях развития технологий и систем программирования;
- знать основные положения теории программирования, принципы построения алгоритмических языков высокого уровня и соответствующих сред программирования;

- уметь уверенно работать в одной из процедурных сред программирования и разрабатывать с их помощью компьютерные программы средней сложности.
ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКАЯ КАРТА ДИСЦИПЛИНЫ
	№ п/п
	Наименование темы
	Объем аудиторных занятий (в часах)
	Объем

сам. раб. студентов

(в час.)

	
	
	лекции
	лаб.

раб.
	пр.

зан.
	сем.

зан.
	итого
	

	Раздел 1. Основы теории программирования

	1. 
	Математические основы
	1
	
	
	
	1
	4

	2. 
	Основные понятия и конструкции языков программирования
	1
	
	
	2
	3
	4

	Раздел 2. Введение в Паскаль

	3. 
	Основные элементы алгоритмического языка и структура исходной программы
	1
	2
	
	
	3
	2

	4. 
	Базовые данные и операции над ними
	1
	2
	
	
	3
	2

	5. 
	«Простые» варианты сложных данных
	1
	2
	
	
	3
	2

	6. 
	Команды управления последовательностью выполнения программ
	1
	2
	
	
	3
	2

	7. 
	Ввод и вывод данных
	1
	1
	
	
	2
	2

	Раздел 3. Структурное программирование на Паскале

	8. 
	Подпрограммы как основа нисходящего проектирования приложений
	1
	1
	
	
	2
	4

	9. 
	Сложные варианты структурированных данных
	1
	2
	
	
	3
	2

	10. 
	Использование графической библиотеки
	
	2
	
	
	2
	4

	11. 
	Динамические данные
	1
	
	
	2
	3
	4

	
	Всего:
	10
	14
	
	4
	28
	32

	
	Формы итогового контроля:
	Курс. работа (проект)
	Контр. работа
	Зачет
	Экзамен

	
	Семестры:
	
	
	1
	


СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ЗАНЯТИЯ
Раздел 1. Основы теории программирования.
Тема 1. Математические основы.
Формальные языки. Логические формальные теории. Исчисление высказываний. Формальные теории первого порядка. Теория множеств. Вероятности и информация. Об измерении информации.

Семинарское занятие: «Математические основы программирования».

Формальные языки. Логические формальные теории. Исчисление высказываний. Формальные теории первого порядка. Теория множеств. Вероятности и информация. Об измерении информации.

Тема 2. Основные понятия и конструкции языков программирования.
Программы. Структуры данных. Анализ свойств программ. Операторные схемы. Формализация семантики языков программирования. Денотационная семантика составных значений и указателей. Денотационная семантика процедур и функций.
Компиляторы и интерпретаторы. Системы программирования.

Раздел 2. Введение в Паскаль.
Тема 3. Основные элементы алгоритмического языка и структура исходной программы.
Основные элементы языка Паскаль. Структура исходной Паскаль программы.
Лабораторное занятие №1 (2 часа): «Освоение интерфейса диалоговых систем программирования Turbo Pascal и Borland Pascal.

1. Ввод и сохранение текстов программ с помощью текстового редактора.

2.  Компиляция и отладка программ с помощью стандартных средств системы программирования Turbo Pascal.
3. Настройка среды разработчика.
Тема 4. Базовые данные и операции над ними.
Переменные и константы (общие положения). Концепция типа данных в языке Паскаль. Стандартные типы данных языка Паскаль. Описание переменных. Описание переменных в Паскале. Описание констант в Паскале. Операции над данными: арифметические операции, арифметические выражения, логические выражения, битовая арифметика, строчные выражения. Специальные понятия и элементы программ: указатели, разделение операторов, блок операторов, область действия переменных, оператор присваивания, комментарии.

Лабораторное занятие №2 (2 часа): «Базовые данные и операции над ними».
1. Операции над числовыми типами.

2. Операции над логическими переменными.

3. Операции над символьными переменными.
Тема 5. «Простые» варианты сложных данных.
Понятие структуры. Записи в языке Паскаль. Массивы. Правила работы со сложными типами. Новые типы данных. Множества.

Лабораторное занятие №3 (2 часа): «Сложные данные».
1. Использование массивов и операции над ними.

2. Использование записей и операции над ними.

3. Использование множеств  и операции над ними.

4. Использование строк  и операции над ними.
Тема 6. Команды управления последовательностью выполнения программы.
Безусловный оператор перехода. Условный оператор (условные вычисления). Структурные операторы Паскаля: оператор if...then..., оператор if...then...else..., вложенные операторы if..then...else..., оператор case...of...end. Повторяющиеся вычисления (операторы цикла): зацикливание, оператор цикла while...do..., оператор цикла repeat...until..., операторы цикла for...to...do... и for...downto...do... Исключения. Параллельные вычисления.

Лабораторное занятие №4 (2 часа):

Команды управления последовательностью выполнения программы.
1. Использование оператора безусловного перехода.

2. Использование условных операторов (If, Case).

3. Использование операторов цикла (Repeat ,While, For).

4. Использование оператора присоединения (With).

Тема 7. Ввод и вывод данных.
Общие принципы организации ввода и вывода данных. Операторы ввода и вывода языка Паскаль.

Лабораторное занятие №5 (1 час): «Организация ввода и вывода данных».

1. Форматный и ввод и вывод с помощью операторов Read(), Write().

2. Бесформатный ввод и вывод с помощью операторов Read(), Write().
Раздел 3. Структурное программирование на Паскале.

Тема 8. Подпрограммы как основа нисходящего проектирования приложений.
Понятие подпрограммы. Методика нисходящего проектирования. Процедуры и функции. Управление последовательностью вызова подпрограмм. Структура подпрограммы. Как функция возвращает значение: формальные и фактические параметры, передача имен процедур и функций в качестве параметров, операторы выхода. Элементы теории структурного программирования: базовые конструкции программы, модули в Паскале.

Лабораторное занятие №6 (1 час): «Подпрограммы как основа нисходящего проектирования приложений».

1. Оформление и использование функций.

2. Оформление и использование процедур.

Тема 9. Сложные варианты структурированных данных в Паскале.
Файловый тип данных. Текстовые файлы. Компонентные файлы. Бестиповые файлы.
Последовательный и прямой доступ к файлам.

Лабораторное занятие №7 (2 часа): «Сложные варианты структурированных данных (организация ввода и вывода данных в файл).
1. Объявление файловой переменной.

2. Инициализация файловой переменной.

3. Открытие файла.

4. Закрытие файла.

Тема 10. Использование графической библиотеки.
Краткая характеристика графических режимов работы. Инициализация графического режима. Координаты, окна, страницы. Основные графические примитивы. Краски, палитры, заполнения. Сохранение и выдача изображений. Вывод текста. Включение драйвера и шрифтов в тело программы.

Лабораторное занятие №8 (2 часа): «Построение графиков функций с использованием модулей». 
1. Подключение модуля к основной программе.

2. Инициализация графического режима.

3. Использование процедур управления цветом.

4. Использование процедур управления точкой.

5. Использование процедур вывода графических примитивов (окружность, эллипс, линия, прямоугольник).

Тема 11. Динамические данные.
Указатели. Динамические переменные. Динамические структуры данных: стеки, очереди, линейные списки.
Семинарское занятие: «Динамические структуры данных, как способ экономии памяти ЭВМ».

1. Указатели.

2. Общие свойства динамически переменных.

3. Особенности стеков, очередей и линейных списков.

ОРГАНИЗАЦИЯ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СТУДЕНТА

Как следует из программы данной дисциплины, на самостоятельную работу по освоению ее материалов выделяется от 50 (для очной) до 80 (для заочной формы обучения) процентов общего учебного времени.  Поэтому, организации самостоятельной работы и, прежде всего - составлению ее плана необходимо уделить первостепенное значение.
Самостоятельная работа студентов по дисциплине включает:

1. Регулярную проработку учебного материала

2. Согласованное с этой проработкой выполнение заданий на практические  занятия из расчета от 4 до 8 часов в неделю, в зависимости от формы обучения.

3. Проведение самопроверки по контрольным вопросам (или тестовым заданиям) после проработки каждой темы

Обязательными условиями успешного решения этих задач является наличие доступа к ресурсам вычислительной техники (лучше наличие ПК дома) и к ресурсам глобальной сети Интернет, а также - приложение достаточно серьезных волевых усилий и трудозатрат.

При этом основные усилия практического аспекта самостоятельной работы, в первую очередь, целесообразно направить на выполнение тех заданий, которые были не выполнены (по каким либо причинам) на очных практических  занятиях. А во вторую – на использование отработанных технологий и приемов для поэтапного выполнения  контрольной работы.
ПЕРЕЧЕНЬ ВОПРОСОВ ДЛЯ ПОДГОТОВКИ К ЗАЧЕТУ

1. Формальные языки.

2. Логические формальные теории.
3. Исчисление высказываний.
4. Формальные теории первого порядка.
5. Теория множеств.
6. Вероятности и информация.
7. Об измерении информации.
8.  Процесс программирования и уровни языков программирования.
9. Программы.
10. Структуры данных.
11. Анализ свойств программ.
12. Операторные схемы.
13. Формализация семантики языков программирования.
14. Денотационная семантика составных значений и указателей.
15. Денотационная семантика процедур и функций.

16. Состав систем программирования. Компиляторы и интерпретаторы.

17. Обзор языков программирования высокого уровня.
18. Основные элементы алгоритмического языка.
19. Структура исходной машинной программы.

20. Базовые данные и операции над ними.

21. Концепция сложных данных в Паскале.

22. Команды  управления последовательностью выполнения программы.
23. Операторы ввода и вывода языка Паскаль.

24. Подпрограммы как основа нисходящего проектирования приложений.
25. Базовые конструкции программы. Модули в Паскале.

26. Файловый ввод и выводы в Паскале.

27. Динамические структуры данных в Паскале.

28. Особенности программирования на Паскале в графическом режиме.
УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
СПИСОК РЕКОМЕНДУЕМОЙ ЛИТЕРАТУРЫ
Основная:

1. Информатика. Базовый курс : учеб. / ред. С. В. Симонович. - 3-е изд. - СПб. : Питер, 2011.

2. Немнюгин, С. А. Turbo Pascal. Программирование на языке высокого уровня : учеб. / С. А. Немнюгин. - СПб. : Питер, 2004.

3. Свердлов, С. З. Языки программирования и методы трансляции : учеб. пособие / С. З. Свердлов. - СПб. : Питер, 2007.
4. Пестриков, В. М. Turbo Pascal 7.0: изучаем на примерах : учеб. пособие / В. М. Пестриков, А. Н. Маслобоев. - 2-е изд., перераб. и доп. - СПб. : Наука и Техника, 2004.

Дополнительная:

1. Visual Basic. NET : учеб. пособие / Н. М. Якушева. - М. : МЗ ПРЕСС, 2003.

2. Высокоуровневые методы информатики и программирования. Язык программирования С/С++. Работа с указателями и строками : лаб. практ. / авт.-сост. Д. Ф. Димитренко. - СПб. : Изд-во СПбГУСЭ, 2011.

3. Гофман, В. Э. Delphi. Быстрый старт / В. Э. Гофман, А. Д. Хомоненко. - СПб. : БХВ-Петербург, 2003.
4. Понамарев, В. А. Базы данных в Delphi 7 / В. А. Понамарев. - СПб. : Питер, 2003.

5. Пуха, Г. П. Введение в специальность 351400 "Прикладная информатика в сфере сервиса" : учеб. пособие / Г. П. Пуха. - СПб. : Изд-во СПбГАСЭ, 2004.
В состав учебно-методического обеспечения дисциплины входит соответствующая учебная и методическая литература, технические и электронные средства обучения, а также необходимое материально-техническое обеспечение.

ПЕРЕЧЕНЬ ОБУЧАЮЩИХ, КОНТРОЛИРУЮЩИХ И ИНФОРМАЦИОННЫХ ПРОГРАММ
Автоматизированный учебный курс «Введение в специальность», состоящий из:

- электронного учебника;

- базы тестовых заданий;

- программного обеспечения для подготовки базы тестовых заданий и
- программного обеспечения для компьютерного тестирования.
/ Г.П. Пуха, wwwsaukpgp.ru, 2007.

Мультимедийный практический курс «Изучаем Pascal+Delphi» (часть 1). / СГУ, 2002.
МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Лабораторные работы проводятся в компьютерном классе «Информатика», укомплектованном учебно-наглядными материалами и оснащенном соответствующим оборудованием.

Составитель: профессор кафедры «Информационные технологии», доктор военных наук, профессор Пуха Геннадий Пантелеевич.

Рецензент: профессор кафедры «Информационные технологии» д.т.н., проф. Богатырев В.А.
